ZILINSKA UNIVERZITAV ZILINE

Fakulta riadenia a informatiky

BAKALARSKA PRACA

Studijny odbor:
Informatika

Zilina



ZILINSKA UNIVERZITA V ZILINE

FAKULTA RIADENIA A INFORMATIKY

BAKALARSKA PRACA

STUDIUNY ODBOR:
INFORMATIKA

Andrej Krivulik

Integrovany portal o sietovych technolégiach

s pouzitim CMS
Veduci: Ing. Pavol Segec¢

Reg. €. 269/2006 maj 2007









Resumé

Cielom mojej bakalarskej prace je analyzovat moznosti, navrhnat
a vytvorit' rieSenie internetového portadlu zameraného na spravu obsahu
o sietovych technoldgiach. Portal ma byt postaveny na internetovom CMS
systéme, ktory bolo treba vybrat s ohladom na poziadavky kladené
na funkénost portalu. Okrem urCenia potrebnych prostriedkov a ich
nasadenia bolo ulohou aj vytvorit’ niekolko grafickych navrhov pre nasadenie
na portali.

Summary

The object of this thesis is to analyze possibilites, design and create
a web portal concerning networking technologies. The portal is supposed
tobe based on a CMS system chosen with respect to required portal
functionality. In addition to determining the needed means and deploying
selected components, the task was to create graphical designs for the portal.
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1. Uvod

Tento dokument vznikol ako sucast zavere€nej bakalarskej prace na
Fakulte riadenia a informatiky Zilinskej univerzity, v ktorej som riesil analyzu,
navrh, vytvorenie a nasadenie informaéného portalu o sietovych
technolégiach pre Katedru informaénych sieti. Ciefom dokumentu je popisat
postup rieSenia zadaného problému a poskytnut dokumentaciu celého

portalu a uzivatelsku prirucku pre pracu s nim.

Portal vznikol ako prirodzena reakcia na poZzZiadavky kladené
na Sirenie informacii, ktoré sa pouzivaju a ziskavaju na katedre. Pracovnici
a Studenti na katedre potrebuju pristup k najnovSim informaciam z oblasti
vyskumu alebo $tudia, a prave tuto poZziadavku ma portal spifat. Okrem
publikovania prevzatych informacii bude sluzit' aj na zverejfiovanie vlastnych
prac a vysledkov €innosti pracovnikov. Z tejto poziadavky prirodzene vyplyva
nutnost’ moznosti spravovania viacjazy¢ného obsahu — Ci uz pri publikovani
vlastnych prac v cudzom jazyku (spravidla v anglictine), alebo preklad
prevzatych prac. VSetok obsah ma byt prehladne kategorizovany v jednej

alebo viacerych kategoriach.

Pre pohodinost spravovania portalu musi nasadeny systém
poskytovat moznost' jednoduchej administracie od publikovania obsahu, cez
kazdodennu spravu a kontrolovane behu portalu az po zalohovanie

a moznost obnovy pre pripad havarie.

Jednou zo zakladnych poziadaviek kladenych na nasadeny systém
bola moznost spoluprace viacerych pouzivatefov — priestor pre spolo¢ny
obsah a zdroje, ktory by umoznoval Studentom jednoduchy prostriedok pre

spolocnu pracu pri praci na projektoch pre katedru.

Portal musi byt do buducnosti rozSiritelny v pripade vzniku novych
poziadaviek na funkcionalitu, preto je uprednostiiované rieSenie portalu
s modularnym pristupom. Tymto pristupom je umoznené nasadzovat moduly
vyvijané alebo podporované priamo vyvojarmi prislusného systému,
v pripade potreby nasadit aj moduly tretich stran, ¢i dokonca vyvinut vlastny

modul.

Z grafického hlfadiska ma byt portal vypracovany tak, aby bol dizajn

tematicky blizky publikovanej tematike a cely portal ma byt rieSeny
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nasadenim niektorého zo slobodnych systémov CMS (Content Management
System — systém na spravu obsahu). Tieto systémy poskytuju prevaznu
vacSinu pozadovanych funkcii, su vyvijané a testované Sirokou komunitou
programatorov z celého sveta a vdaka tomu netreba portal programovat’ od
zakladu. Pre jeho nasadenie treba analyzovat moznosti jednotlivych CMS
s ohladom na kone¢nu podobu portalu a jeho funkcie, navrhnut rieSenie

na vybranom CMS a nakoniec cely portal nasadit.

Uvodna &ast dokumentacie je venovana popisu CMS a motivom,
preCo sme CMS pouzili. Nasleduje popis vybraného CMS systému -
Drupalu. V nasledovnej Casti je popisané praktické realizovanie portalu
od analyzy poziadaviek cez vyber CMS systému a modulov, ktoré bolo
potrebné nasadit, az po konkrétne nasadzovanie portalu. Dalej su uvedené
problémy, ktoré sa pri praci vyskytli, a odporu¢ania do buducnosti pre dalsi

postup.



2. Systém na spravu obsahu

Ked sa budeme zaoberat systémami na spravu obsahu, budeme tym
mysliet systémy pre spravu internetového (webového) obsahu, nebudeme
sa venovat inym formam tychto systémov, ako napriklad interné systémy pre
pracu s firemnymi dokumentami €i systémy pre zalohovanie pracovnych

materialov.

V ranych fazach rozSirenia internetu bola tvorba internetovych
stranok doménou vybranej skupiny fudi, ktori vladli znaCkovaciemu jazyku
HTML. ISlo vylu€ne o staticky obsah, ktorého kazda uprava znamenala rucny
zasah do zdrojovych kdédov stranok. Takato udrzba obsahu bola znacne
naro¢na, nepohodlna a nachylnd na vytvaranie chyb. Po nastupe
skriptovacich jazykov na strane servera a ich spopularizovani (hlavne ¢o
sa tyka jazyka PHP — skriptovaci jazyk na strane servera) sa vykonavanie
tychto zmien znacne zjednodusSilo (napriklad navigaéné menu sa do vSetkych
stranok pridavalo z jedného suboru, a teda pri zmene menu nebolo treba
menit vSetky stranky) a tvorcovia zacali vkladat na stranky aj dynamicky
obsah. Sprvu $lo len o drobnosti ako aktualny Cas servera, no postupom
Casu sa rozsah dynamicky vkladaného obsahu rozS8iroval, az kym nedoslo
k uplnému oddeleniu obsahovej stranky od podavanej formy. Obsah
(napriklad ¢&lanky) sa nachadzali v suboroch, ktoré sa vkladali
do predpripraveného dizajnu. Snaha o zjednodusenie spravy tychto stranok
viedla vyvojarov stranok k pridaniu prostriedkov na upravovanie tohto
obsahu, ktoré prave takéto oddelenie obsahovej a formalnej stranky
umoznilo. Presun datovej Casti zo suborového systému do databazového
systému bol len logicky krok, pretoze databaza poskytuje lepSie moznosti na
ukladanie dat, ich vyberanie a prehladavanie ako suborovy systém. Jedinou
nevyhodou umiestnenia dat v databaze je nevyhnutnost pristupu
k databazovému systému, zatial o suborovy systém mame k dispozicii vzdy.

V tejto faze sa uz da hovorit o nastupe CMS.

2.1. Co je CMS

CMS je skratka z anglického pojmu Content Management System,
teda systém na spravu obsahu. Pokial sa budeme venovat jeho webovej
verzii (tiez oznaCovanej ako WCM - skratka z anglického Web Content
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Manager/Management), pdjde o pocitatovy systém, ktory sa pouZiva
na spravu zbierky dynamického obsahu pre publikovanie na internete. Takyto
systém ulahCuje pracu s obsahom stranky. Medzi hlavné vilastnosti CMS

patria:

Decentralizovana sprava

Sprava obsahu je realizovana pomocou internetového prehliadaca
(teda nie je viazana na konkrétny softvér), teda administrator sa méze
do systému prihlasit z fubovofného miesta. Okrem toho mézu rdzne

administratorské funkcie plnit’ viaceri ludia podla pridelenych prav.

Moznost’ efektivheho publikovania

CMS odburavaju potrebu autorov obsahu ovladat znackovaci jazyk
HTML ¢&i skriptovaci jazyk PHP. Moderné CMS systémy spracuvaju vlozeny
obsah a na zaklade dohodnutej syntaxe nahradzuju format Cistého textu
konkrétnymi HTML entitami (takze napriklad Cislovany zoznam sa da viozit
jednoduchym vypisanim ocislovanych poloziek — v HTML vyzera tento zapis
uplne inak, no systém si ho sam prelozi). Iné systémy ponukaju moznost
pouzit dokonca javascriptové WYSIWYG (What You See Is What You Get —
Co vidi$, to dostane$ — takto sa oznacuju nastroje, ktoré hned pri tvorbe
vizualizuju vytvarany obsah) editory, ktoré poskytuju rozhranie jednoduchého
textového procesora a produkuju hotovy HTML kod. Takto sa mobzZu
na obsahu stranok podielat aj ludia, ktori su len trochu znali prace

s pocitaCom.

Jednotny graficky dizajn

Vdaka tomu, ze obsah sa vklada do vybranej grafickej Sablony, nie je
zmena vzhladu vébec zlozitd. Pre zmenu celého dizajnu staci upravit’ jedinu
Sablonu, a nasledne sa tieto zmeny prejavia na vSetkych strankach
spravovanych CMS systémom.

Oddelenie obsahu od formalnej stranky

Ako je uz spomenuté vysSie, tato vlastnost umoznuje bez problémov
zmenit' graficky dizajn, no dovoluje aj dalSiu pracu s obsahom — i
uz zobrazovanie v inych formatoch (na tla¢, PDF na stiahnutie, posielanie
e-mailom), RSS syndikaciu (spbsob Sirenia informacii o novom obsahu pre
pouzivatelov), automatické generovanie navigacie v Strukture stranok alebo
export do inych formatov pre dalSie pouzitie.
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Rozdelenie pravomoci — sprava (kontrola) pristupu

Vacsina systémov na spravu obsahu dovolfuje administratorovi
pridelit pouzivatelom stranok privilégia na vykonavanie réznych c&innosti.
Dokaze tak povolit vybranym pouzivatefom prispievat obsahom, kontrolovat,
upravovat a mazat komentare pridané ostatnymi pouzivatelmi, a dokonca

CiastoCne alebo uplne administrovat' stranky.

Moznost’ zapojenia obsahu do toku €innosti

Pri prispievani viacerych fudi je vhodné zabezpecit kvalitu
pridavaného obsahu. Preto je Ziaduce, aby administrator nepovolil ostatnym
pouzivatelom pridavat obsah priamo, ale vytvoreny obsah len poslat na
schvalenie. Administrator (alebo tiez definovatelni pouzivatelia) po schvaleni
umiestni tento obsah do Struktury stranok, priCom samozrejme moze
konkrétny obsah upravit. Takto sa da predist uverejiovaniu obsahu
s nedostato¢nou kvalitou, pricom prili§ nezvySuje rezijnu zlozitost' procesu

uverejiiovania.

2.2. Druhy webovych CMS

Systémy na spravu obsahu na webe sa daju rozdelit na viacero
skupin — blogové systémy, internetové obchody, groupwarové systémy, féra,

vyuCbové systémy, galérie, systémy wiki a portalové CMS.

Blogové systémy su urCené pre publikovanie internetového
dennika“ (z anglického web log, skratene blog) spravidla jediného
pouzivatela. Ide o jednostranné zverejiovanie a zvyCajne poskytuju
zakladnu funkcionalitu — komentare pouzivatelov a RSS syndikaciu. Uz kvoli
svojej povahe nevyzaduju Siroku paletu sluzieb, k zakladnym pozadovanym
funkciam patria vlastne len blogové prispevky samy osebe a ich sprava.

Medzi najznamejSie patri napriklad blogovaci systém WordPress.

Internetové obchody sluzia na evidenciu ponukaného tovaru
a umoznuju pouzivatelom jednoducho si vybrat tovar do virtualneho
nakupného koSika a tovar objednat. Okrem prostriedkov pre spravu tovaru
a objednavanie nema velky vyznam ponukat rozsiahle doplnkové sluzby pre
navstevnikov. Znami predstavitelia tychto CMS systémov su napriklad
osCommerce alebo Zen Cart.
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Groupwarové systémy ulahCuju spolupracu viacerych [ludi
na spolo¢nom cieli. Groupware je velmi Siroky pojem zahfnajuci rozlicné typy
softvérovych aplikacii, ktoré umoznuju pouzivatelom navzajom reagovat
a spolupracovat. Groupwarové rieSenia (aj CMS systémy) spravidla
obsahuju okrem samotného systému na ukladanie vytvoreného obsahu
aj prostriedky na planovanie €asu, evidovanie, planovanie a kontrolu ¢innosti
a hromadnu komunikaciu. Nasadzuji sa hlavne pre vnutrofiremnu

komunikaciu, medzi jednoduchsSie systémy patri napriklad dotProject.

Systémy internetovych for umoznuju pouzivatefom viest diskusie
na vybrané témy. Casto vznikaju ako miesto, kde si mézu [udia s rovnakymi
zaujmami vymienat nazory a skusenosti. Okrem samotného pridavania
komentarov a ich spravy (moderovanie, Uprava a mazanie opravnenymi
pouzivatelmi) obsahuju zvyCajne malo uzkoprofilovych doplnkovych sluzZieb
(napriklad upozorniovanie na nové prispevky e-mailom). DéleZitou sucastou
je sprava pouzivatelov a pridelovanie privilégii, pretoze vacsie féra su Casto
velmi Casovo naroCné na spravu, a preto je Ziaduce rozdelit administrativnu
zataz na viacero moderatorov. Asi najznamejSim a najpopularnejSim férom
je phpBB.

Vyucbové systémy sa pouzivaju na ukladanie a spristupfiovanie
ucebnych materialov zaradenych podla predmetov alebo skupin,
uverejiovanie informacii tykajucich sa vyucby a komunikaciu medzi ucitelmi
a Studentmi, ako aj medzi Studentmi navzgjom. Okrem tohto Casto poskytuju
prehladné kalendare, ktoré zobrazuju nadefinované doélezité terminy,
a prostriedky napriklad na prihlasovanie sa na skusku. Aj na nasej univerzite

sa pouziva vyucbovy CMS Moodle.

Systémy na spravu galérii maju za ulohu ulah¢it adminstratorovi
zverejiiovanie fotografii alebo obrazkov a ich zaradovanie do fotoalbumov,
kategorii a skupin. Umoziuju nahravat do systému obrazky, kde ich
spracuju, vytvoria nahlady a zmenSeniny a postaraju sa o ich prehlfadné
zobrazovanie. Popularnou funkciou je moznost bodovat obrazky, z ktorych
sa zostavuje rebriCek najpopularnejSich. Systémy ako Coppermine, Gallery
2, ¢i WEBalbum poskytuju tieto, a ¢asto aj dalSie funkcie tykajuce sa spravy

fotografii.
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Systémy wiki su zaloZzené na kolaborativnej tvorbe obsahu.
Pouzivatelia moézu upravovat vSetok obsah, ktory sa na strankach
spravovanych wiki systémom, nachadza. Jeden pouzivatel takto vytvori
¢lanok a vSetci ostatni ho mézu vylepSovat’ a upravovat. Takymto spdsobom
sa trochu Zivelne napifiaju stranky obsahom, podla toho, kto ma potrebu
a Cas napisat konkrétnu cast obsahu. Uzavreté systémy umoziuju
registraciu (a naslednu upravu obsahu) len vybranej skupine fudi, otvorené
systémy dovolia registrovat sa komukolvek, €i dokonca upravovat obsah
lubovolnému navstevnikovi bez registracie. Takéto fungovanie je mozné len
vdaka archivovaniu starSieho obsahu a moZnosti jednoduchého vratenia
stavu obsahu do stavu pred editaciou. Inak by vSetok obsah padol za obet
zlomyselnym pouzivatefom, €i uz ide o zivych ludi, alebo napriklad o roboty,
ktoré roznasaju po internete spam. Na vkladanie obsahu spravidla pouzivaju
Specialnu ,wiki syntax®. Wiki systémy su vhodné na tvorbu dokumentacie
alebo obsahu encyklopedického charakteru. V oboch pripadoch je moznost
spolo¢nych uprav obsahu vyhodou a su na tieto uCely aj s uspechom
pouzivané. Systém MediaWiki je nasadeny okrem iného aj na wikipédii
(http://www.wikipedia.org/) a je asi najoblubenejSim wiki CMS. Zaujimavym
systémom je jednoduchy systém urCeny na spravu dokumentacie DokuWiki,
ktory uklada obsah (aj s histériou) v suboroch, nie v databaze.

Pre pouzitie na zverejiiovanie kontrolovaného obsahu, ako napriklad
Clanky, vSak nie su tieto systémy vhodné. Tu je skor Ziaduce, aby vychadzali
len Clanky tykajuce sa konkrétnej tematiky a aby boli istym spésobom
kontrolované a redigované. Tu je vhodné pouzit systémy na spravu
obsahu, ktoré su uréené na vytvaranie portalov. Pod portalom sa skor
myslela webova stranka, ktora poskytovala Siroku Skalu sluzZieb a tvorcovia
mali za ciel, aby bol portal vzdy prvou strankou, ktoru pouzivatel na internete
uvidi (anglické slovicko ,portal“ aj znamena vchod, vjazd). V sucasnosti
sa pod portalom mysli internetova stranka, ktora okrem samotného obsahu
(vacsinou vo forme c¢lankov) poskytuje aj dalSie sluzby pre svojich
pouzivatelov, ako napriklad diskusné férum, vyhfadavac a pod.

Portalové CMS systémy uz zo svojej podstaty budu obsahovat
aj niektoré funkcie poskytované uzSie zameranymi CMS, pretoze portaly
zdruzuju sluzby na jednu stranku. Portal teda mozZe obsahovat obsah, okrem
neho aj férum, fotogalériu a blogovaci systém pre pouzivatelov.
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Takmer vsetky portalové CMS poskytuju prostriedky na pridavanie
a kategorizaciu obsahu, vacsina obsahuje aj moznosti pre doplnkové sluzby,
niekedy priamo v jadre systému, niekedy ako pridavné moduly, ktoré vyvijaju
niekedy autori samotného CMS, a niekedy nezavisli vyvojari. Portalovy CMS
v zakladnej instalacii a aj bez pokrogilej konfiguracie spifia vSetky zakladné
poziadavky kladené na publikovanie clankov, Casto aj na spatnu vazbu
od navstevnikov (vo forme komentarov) a podla konkrétneho CMS aj dalSie
funkcie. No v pripade, Ze su na portal kladené velké poziadavky, instalacia
a konfiguracia sa nezaobide bez vybrania viacerych pridavnych modulov

do jadra systému a ich nastavenia.

Portalovych CMS je wvytvorenych vela, len na stranke
http://opensourcecms.com/ , ktora zdruzuje informacie o CMS systémoch
pod niektorou zo slobodnych licencii, je ich v su€asnosti uvedenych 49.
Medzi nimi su aj oblubené a praxou preverené systémy Joomla!, Drupal
a TYPOS3, ktoré sme analyzovali na vhodnost nasadenia pre ucely vytvorenia
portalu pre katedru KIS. Na zaklade analyzy, ktora je popisana nizSie (Cast
4.3. Analyza vlastnosti vybranych CMS), sme pre realizaciu stranok vybrali
portalovy CMS systém Drupal.
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3. Drupal

Drupal je slobodny framework a systém na spravu obsahu (ako
aj blogovaci systém). Je oblubeny aj pre budovanie on-line komunit,
umoznuje tvorbu internetovych Casopisov, blogov, internetovych obchodov
a inych komplexnych systémov. Je naprogramovany v jazyku PHP a data

uchovava v relacnych databazach MySQL alebo PostgreSQL.

Nazov Drupal je anglickym prepisom slova ,druppel”, ¢o znamena
kvapka. Nazov bol prebraty z pévodnej stranky drop.org, z ktorej sa postupne
vyvinul Drupal. Pévodny umysel autora (Dries Buytaert) bolo zaregistrovat
doménové meno dorp.org (dorp je holandské slovo pre dedinu), no preklepol
sa a napisané slovo drop.org sa mu zapacilo viac. Aj toto je dévodom,
ze mottom drupalu je ,Community plumbing“, ¢o znamena ,inStalatérstvo

komunit“ a jeho logom je kvapka Stylizovana do ludskej tvare.

Drupal je Sireny pod slobodnou licenciou GNU GPL, ¢o zraza cenu
jeho nasadenia na cenu prace. Nevznika zavislost na Ziadnej konkrétnej
firme a jej produkte, nevznikaju ziadne dodatocné naklady pri rozSirovani
palety ponukanych funkcii a otvoreny kéd ponuka moznost Upravy priamo
Drupalu alebo vytvorenych modulov ¢i vytvorenia vlastnych modulov.
Podrobne zdokumentované API (Application Programming Interface — je to
mnozina rutin poskytovanych systémom na nizSej vrstve) ufahCuje vytvaranie
modulov do maximalnej miery, a dokazom tomu je takmer dvetisic modulov,

ktoré su pristupné na stiahnutie na oficialnych strankach projektu.

3.1. Vznik a vyvoj Drupalu

Drupal vznikol povodne ako jednodouchy odkazovaci systéem pre
skupinu Studentov na Univerzite v Antverpach, ktory v roku 2000 vyvinul
Dries Buytaert pre potreby seba a svojich spoluziakov. KedZe stale pripojenie
k internetu mal len jeden z nich, pripojenie si nazdielali, no chybal im nejaky
prostriedok na komunikaciu a odkazovanie. To motivovalo Driesa, aby vyvinul
takyto systém, aby si mohli nechavat odkazy o stave siete, napisali
si novinky a podobne. Po ukonceni Studia a rozpade skupiny sa rozhodli
tento systém nasadit’ online, aby mohli zostat v kontakte. Stranka drop.org

vSak Casom ziskala Siroké publikum, ktoré sa zacCalo venovat novym
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webovym technoldgiam, ako moderovanie, syndikacia a hodnotenie obsahu.
Drop.org sa pomaly stal osobnym priestorom na experimentovanie, ktoré
bolo pohanané diskusiami a novymi napadmi. Nové napady boli testované
priamo na stranke drop.org ako doplnky softvéru, na ktorom stranky
fungovali.

Uz v januari 2001 sa Dries rozhodol, Ze svoj softvér uvolni pod
nazvom Drupal. Chcel umoznit’ ostatnym pouzivat’ a rozSirovat' tuto pokusnu

zakladnu, aby mohlo ¢o najviac ludi hladat’ cesty pre novy vyvoj.
Odvtedy preSiel Drupal rapidnym vyvojom:

marec 2001 — vysSla verzia 2.0.0, ktora hlavne upravovala
uz existujuce funkcie systému

september 2001 — verzia 3.0.0 prinaSajuca prepisanie vacsiny
zakladného kodu. Cely systém bol zovSeobecneny a zacali sa pouzivat
,uzly“ (nodes) ako spolocny menovatel pre vSetky typy obsahu. V tejto verzii
pribudlo mnozstvo kfu€ovych funkcii (napriklad sprava pristupu) a modulov,
ktoré pozname dodnes (blogy, hlasovania, stranky, fora).

jun 2002 — vysla verzia 4.0.0. Medzi novinkami najdeme modul
na kategorizaciu obsahu, upraveny systém tém, prepracovany systém na
spravu uzivatelov (uzivatelské profily, moznost zmazat' vlastné konto a pod.)

a rézne mensSie upravy kodu.

Dalej vyvoj postupoval pomalSie, vychadzali len ,minor verzie
(so zmenenym druhym c¢islom verzie), v ktorych boli pridavané drobné
Upravy a opravovaneé najdené chyby. Za zmienku stoji verzia 4.6.0 z aprila
2005 ktora bola upravena, aby bezproblémovo bezala na PHP 5 a priniesla
podporu UTF-8, a teda podporu multijazyéného obsahu bez zbytocnych
problémov s kodovymi strankami, a verzia 4.7.0, ktora vySla v maji 2006

a bola aktualna v Case nasadzovania vytvaraného portalu.

V januari 2007 vySla stabilna verzia 5.0, v ktorej bolo zmenené
administratorské rozhranie, pre ulahCenie inStalacie bolo pridané instalacné

webrozhranie a niekofko dalSich zasadnych zmien.

V sucasnosti je vo vyvoji uz verzia 6.0 (prace na nej zacali hned
po vydani verzie 5.0), ktora zatial prinaSa hlavne kozmetické zmeny

(ttmované instalacné rozhranie), nové vlastnosti sa len pripravuju.
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3.2. Zakladné viastnosti a poziadavky Drupalu

Drupal je napisany v PHP a data uskladriuje v databaze. Z toho

vyplyvaju jeho poziadavky na strane servera:
e \Web server, ktory dokaze spracuvat PHP skripty

Odporuca sa pouzit Apache (Ci uz verzie 1.3 alebo 2.x) na Windows
alebo systémoch zalozenych na UNIXe, na ktorom prebieha prevazna
vacsina vyvoja, a preto je prispdsobeny na beh na fom. Je vSak
mozné pouzit’ aj server IIS od Microsoftu.

e PHP

Drupal verzie 4.7 a novsi vyZzaduje PHP verzie 4.3.3 alebo novsSiu.
S PHP 5.2 bude pracovat len Drupal 4.7.5 (a novsi) a 5.0 (a novsi).
Pre dosiahnutie bezpe€nosti a kompatibility do buducnosti sa
odporu€a pouzit €o najnovSie PHP verzie 4.x alebo 5.x. Pre
fungovanie niektorych modulov su potrebné rézne moduly do PHP,
napriklad pre pracu s obrazkami a podobne.

PHP musi mat k dispozicii aspor 8 MB pamati (pri zakladnej instalacii
Drupalu). Podla poc€tu nainstalovanych modulov a mnozstva obsahu
na portali bude pravdepodobne treba tento limit zvySit. Ako vhodna
hodnota pre zacCiatok sa odporuca 16-24 MB.

PHP musi mat nainStalované rozSirenie pre pracu s XML.

PHP musi mat nastavené konfiguracné parametre
session.save_handler na hodnotu user a error_reporting na hodnotu

E ALL & ~E NOTICE.
e Databazovy server podporovany PHP

Odporu¢a sa MySQL verzie 4.1 alebo 5.0 (aktualne verzie funguju
aj s verziami 3.23.17 a 4.0, ale v buducnosti bude podpora pre tieto
verzie odstranena). Systémovy pouzivatel, pod ktorym sa vykonavaju
dotazy pre databazu, musi mat prava pre nasledovné operacie:
SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE, CREATE, DROP, INDEX,

ALTER, CREATE TEMPORARY TABLES, LOCK TABLES.
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Je mozné pouzit aj PostgreSQL verzie 7.3 alebo novsi, niektoré
moduly v8ak nepouzivaju abstraktnu databazovu vrstvu a su pisané
Specificky pre MySQL, a preto nemusia fungovat.

Na strane klienta su to poziadavky na webovy prehliadac:
e Javascript

Systém testuje pritomnost funkcii Javascriptu pri kazdom browseri
a v pripade ich nepritomnosti sa Javascriptom rozSirena funkcionalita

vypne.
e CSS

Vsetky témy su tvorené kombinaciou (X)HTML a CSS, a preto
vyzaduju podporu tychto technoldgii na strane prehliadaca. V pripade,
Z2e prehliada¢ konkrétnu funkcionalitu nepodporuje, jednoducho
sa nepouzije, no stranka zostava stale funkCna. Je tu ale velky
problém s konfliktmi medzi prehliadaémi, ktoré sa spravaju podfa
Standardov, a Microsoft Internet Explorerom. V3eobecny postup
tvorenia tém je taky, Ze sa pouziva Standardné CSS2, a v pripade

potreby sa pouziju opravné konstrukcie pre MSIE 6.
e RSS

Syndikovany RSS obsah portalu postaveného na Drupale by mal

fungovat v kazdej RSS CitacCke.

3.3. Vzorova inStalacia Drupalu

InStalacia zakladnej instalacie Drupalu vo verzii 4.7 spocCiva v sérii

nasledovnych krokov:

1. Stiahneme zdrojové kédy Drupalu zo stranok http://drupal.org/
a skopirujeme ich do adresara, skadial ich bude Citat webovy server.

2. Vytvorime databazu, do ktorej si systém bude ukladat’ data.
Zaroven musime vytvorit aj pouzivatela v ramci databazy a pridelit
mu potrebné prava k databaze.

3. Do databazy musime vlozit schému databazy — pripravené

prazdne tabufky z dodavanych suborov.
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4. Do konfiguraénych suborov musime zadat’ autentizacné udaje
do databazy a definovat, na akej adrese sa vysledny portal bude
nachadzat.

5. Nasledne je mozné uz pomocou browsera nakonfigurovat
prvé pouzivatelské konto na portali, ktoré sa automaticky stane

hlavnym administratorskym uctom.

6. Mnohé moduly pre Drupal potrebuju periodicky vykonavat
urCité Cinnosti, a preto je potrebné spustat ich vykonanie. Toto
spustenie sa vyvola otvorenim skriptu cron.php a najvhodnejSie
je zautomatizovat' to pomocou démona cron priamo na hostitefskom

serveri, ktory kazdu hodinu neinteraktivne spusti tento skript.

Po wvykonani tychto krokov je =zakladna inStalacia Drupalu
z niekofkymi aktivovanymi modulmi, jednou témou a bez pouzivatelskych
prav pripravend na pouzivanie. Dal§im nevyhnutnym krokom je konfiguracia
zakladnych nastaveni, inStalacia dalSich modulov a zabezpecenie
ich vzajomnej spoluprace. Az potom méze prist na rad vlastné pridavanie

obsahu a prevadzka portalu.
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4. Realizacia portalu

4.1. PoZiadavky na vytvarany portal
Podla zadania mal realizovany portal spifiat nasledovné poziadavky:
e Jednoducha administracia portalu

Moznost spravovat cely portal cez administrané webrozhranie

bez potreby siahat do systému.
® Moznost’ kompletnej zalohy portalu a jeho obnovy

Dnes uz samozrejma poziadavka, aby pri pripadnej havarii doslo

k minimalizacii straty uzivatelskych dat a obsahu.
® Rozsiritelnost’

Portal by mal byt v pripade vzniku novych pozZiadaviek na ponukané
sluzby a funkcie pripraveny na rozSirenie o tuto funkcionalitu
bez zvySenej rézie pri rozSirovani. ldealny je modularny systém, pri

ktorom mozno fubovolny modul selektivne vypnut ¢i pridat.
e Informacna struktiura a moznost’ kategorizacie obsahu

Pri va¢Som mnozstve obsahu je potrebné zaradit' jednotlivé prispevky
do kategorii pre sprehladnenie a zjednoduSenie prehladavania.
Kategorie tvoria spravidla stromovu Strukturu, no je vhodné definovat
aj pokrocilé vztahy medzi nimi. KedZe prispevky byvaju rozsiahlejSie,
je potrebné, aby sa dali zaradit do viacerych kategoérii, pretoze Casto

pokryvaju viac ako jednu tému.
e Multijazyénost’ obsahu

Portal sice sluzi na publikovanie informacii hlavne od nasich Studentov
a pre naSich Studentov, no moznost uverejnovat tento obsah
v angli¢tine je takmer nutnostou hlavne pri takej tematike ako sietové
technolégie, na vyvoji a vyskume ktorej sa podiefaju Studenti

a programatori z celého sveta.
e Komunity pouzivatelov

Portal vznikol aj ako désledok potreby Studentov spolupracovat
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na projektoch ohladom sietovych technolégii. Na predmetoch, ktoré
sa venuju sietam, potrebuju spolo¢ne vypracovat zadané projekty
atento portal ma ulahCit vzajomnu komunikaciu, umoznit
jednoduchSie a rychlejSie zdielat materialy a vypracovanu pracu.
Rovnako wufah&uje vyuCujuicemu dohfad a moznost asistencie
pri vypracuvani projektov. Tato pozZiadavka v sebe zahffia oddelené
pracovné priestory, kde by kazda skupina mala svoj priestor
s kontrolou pristupu — k nimi publikovanému obsahu by mali pristup
len ¢lenovia konkrétnej skupiny a pripadne vyucujuci.

e Autentizacia

Tato poziadavka prirodzene vyplynula z predchadzajucej, pretoze
na portali potrebuju mat’ pouzivatelské ucty minimalne Studenti, ktori
na nom budu pracovat. Kedze pridavat im ucty ru¢ne by bolo pracne
a otvorena registracia nie je vzdy Ziaduca, naskytuje sa idealne
rieSenie — autentizacia oproti celofakultnému LDAP (Lightweight
Directory Access — systém umoznujuci centralnu autentizaciu
a ukladanie dat o pouZivatefoch) serveru, ktory sa pouzZiva pre
autentizaciu pri vad&sine $kolskych aktivit. Studenti by teda mali
rovnaké prihlasovacie udaje do portalu ako na Skolsky webmail,
prihlasovanie na skusky, Skolsky vzdelavaci portal, a takto

by sa na nich nemuseli klast dalSie zbytocné poZiadavky.
e Dizajn

Vsetky CMS systémy poskytuju v zakladnej instalacii jeden alebo viac
Standardnych grafickych navrhov. Pre potreby vytvaraného portalu
je potrebné vytvorit' vlastny graficky dizajn, ktory bude vyjadrovat
zameranie portalu a zaroven umozfovat prehfadnu navigaciu

a prezeranie obsahu.

4.2. Pouzite technoldgie

)

Z povahy rieSeného problému sa ponuka potreba pouzit
na nasadenie portalu niektory z portalovych systémov na spravu obsahu,
ktory bude uz v zaklade poskytovat’ niekofko funkcii. Zo systémov boli pre
dalSi vyber vybrané systéemy Joomla!, TYPOS3 a Drupal, ktoré maju spolocné

vlasnosti:
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e slobodna licencia, ktora umoziuje jeho nasadenie,

pouzivanie a modifikaciu bez kupovania ¢i licenénych poplatkov

® su napisané v skriptovacom jazyku PHP a pobezia

na webserveri Apache

e svoje data ukladaju do relaénej databazy MySQL alebo
PostgreSQL

e online administracia — administrator sa mo0ze prihlasit

odkialkolvek s pouzitim webového prehliadaca

e inline administracia — pre upravu, moderovanie alebo
redigovanie obsahu sa administrator nemusi zlozito prihlasovat
do osobitného administratorského rozhrania, ale su mu poskytnuté
prostriedky, aby tak mohol Cinit priamo z normalneho zobrazenia

obsahu

e témovanie — do systému mozno pridavat a pouzivat vlastné

grafické témy

e moznost publikovat multijazyény obsah a lokalizovat’

pouzivatelské rozhranie
® podporuju URL rewriting — navigaciu ,Cistymi“ adresami
® podporuju prispievanie obsahu aj pouzivatel'mi.

VSetky systémy su realizované v jazyku PHP, pomocou ktorého
generuju XHTML dokumenty. XHTML je naslednikom HTML, ktory
je hybridom medzi HTML a XML. XML bolo navrhnuté pre opisanie dat,
HTML bolo navrhnuté pre definovanie zobrazenia dat. Hlavna idea
transformovania HTML na XHTML je prinutit tvorcov internetovych stranok
vyjadrovat’ informacie a sustredit sa na ne, nie na vyjadrovanie toho, ako

maju vyzerat. Takto sa oddeli obsah od formy aj na tejto vrstve.

Pomocou XHTML je teda presne sémanticky vyjadrené, aky obsah
sa ma na ponukanej stranke zobrazovat. Na vyjadrenie toho, ako sa maju
tieto informacie zobrazovat, vSak treba dalSie doplnkové informacie,
a to CSS (Cascading style sheets) — kaskadové Styly. Tieto mozu urovat
konec€ny vzhlad pre kazdu skupinu elementov zobrazenych na stranke, rézne

skupiny elementov podfa ich vyznamu, dokonca aj kazdy jeden osobitny
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element. Klientsky software (typicky internetovy prehliadad) sa pozrie
na vSetky definicie vzhfadu, ktoré sa vztahuju na konkrétny element,
a z kazdej vlastnosti (napr. velkost pisma, farba pisma, farba pozadia)
vyberie tu, ktora je definovana pre najSpecifickejsSiu skupinu elementov (alebo
element samotny). Pri chybajucej definicii niektorych skupin sa automaticky
zoberie vlastnost od rodiCovského elementu. Takto sa definicia vzhladu
kaskadovite urci pre kazdy element zobrazeny na stranke.

PHP skripty, ktoré generuju XHTML a CSS obsah, potrebuju byt
interpretované serverovym sofware, ktory obsluhuje aj poziadavky klientov
a serviruje im webové stranky. Vybrany bol najpouzivanejsi a najoblfubenejsi
serverovy software Apache HTTP server, ktory je tiez Sireny pod vlastnou
slobodnou licenciou podobnou GNU GPL, a vdaka tomuto je prilozeny snad
v kazdej distribucii operaéného systému Linux. Obsahuje ho aj distribucia
Debian, ktora je nainStalovana na serveri proxy.sip.uniza.sk, kam bol portal
napokon umiestneny. Kombinacia najoblubenejSej serverovej distribucie
Linuxu a najoblubenejSieho webserverového software poskytuje spolahlive,
overené a odladené rieSenie, ktoré je solidnym a bezproblémovym
podkladom pre nasadzovanie ovefa narocnejSich a zlozitejSich systémov,
a preto sme neocCakavali Ziadne problémy ohladom tejto stranky rieSenia

problému.

Co sa tyka pouzitého databazového systému, vsetky vybrané
systémy fungovali na databazovom systéme MySQL. Drupal poskytoval
navyse podporu pre PostgreSQL a TYPO3 k tomu aj funk&nost nad MSSQL
a Oracle. Preferovanou databazou bol PostgreSQL, no napokon sme boli
nuateni aj v pripade Drupalu zvolit databazu MySQL z dévodu zlého navrhu
niektorych modulov a ich nekompatibility s inou databazou ako MySQL.
V kone€Cnom désledku to nie je nevyhoda, pretoze systém pouziva len tie
funkcie databazového systému, ktoré tento ponuka a v novych verziach sa

aj MySQL stava plnohodnotnym relaénym databazovym systémom.

4.3. Analyza viastnosti vybranych CMS

Pre nasadenie finalneho portalu sme brali do Uuvahy a analyzovali
nasadenie troch portalovych systémov na spravu obsahu: Drupal, Joomia!

a TYPO3. Vsetky spinali zakladné poZiadavky na funkénost &i uz v zaklade
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alebo s dalSimi pridavnhymi modulmi a po nakonfigurovani mohli byt
nasadené ako rieSenie zadaného problému. Pre vyber najvhodnejSieho
systému z tychto troch kandidatov sme okrem vySSie spominanych vlastnosti
brali do uvahy aj nasledovné:

e kontrola e-mailu
Systém pri registracii pouzivatela kontrolnym e-mailom zisti, ¢i dana
e-mailova adresa existuje a Ze ucet registruje Zivy Clovek.

e histéria prihlaseni
Systém uklada do zaznamov histériu prihlasovania pouzivatelov,

ich ¢Cinnost ohladom obsahu, jeho IP adresu a umoznuje

administratorovi prehliadat’ a kontrolovat' tieto zaznamy.
e sprava sedeni

Systém eviduje, kto si mometalne prezera stranky a volitelne

zobrazuje tuto informaciu pre navstevnikov.
e zaradenie do toku ¢innosti

Systém dokaze uchovavat informaciu o stave clanku (publikovane,

urCené na moderovanie...) a na zaklade nej ho zobrazovat

na spravnom mieste.

e dostacujuci vykon pri zat’azi a cachovanie

vygenerovaného obsahu

Pri vySSej zatazi je vhodné, aby systém dokazal Casti obsahu
CiastoCne drzat v pamati a negeneroval vSetky sucasti stranky

nanovo.

Stranka http://www.cmsmatrix.org/ ponuka moznost prehfadného
porovnania viacerych CMS systémov, ktora ulahdila orientaciu a vzajomné
porovnanie uvazovanych systémov. Porovnanie sa nachadza v Prilohe A.
Pre testovacie ucely sme nainstalovali a nakonfigurovali zakladnu intalaciu
kazdého =z analyzovanych systémov. Subjektivne dojmy 2z prace
so systémami su nasledovné:

Jednoduchost’ pouzivania z pohladu pouzivatela:

e TYPO3: Problém s vytvaranim samotného obsahu
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® Drupal: Pekné, jednoduché pridavanie obsahu
e Joomla!l: Podobne ako Drupal

Jednoduchost’ pouzivania z pohfadu administratora:
e TYPO3: Komplikované a neprehladné

® Drupal: HorSi vyzor v porovnani s Joomla!, ale o

to uspesnejSie zavadzanie zmien

® Joomlal: Zavadzanie zmien sa zvykne komplikovat

a je neprehladné

Pre Joomla! a Drupal sme navrhli kombinaciu modulov, ktorymi
by sme zabezpecili poziadavky:

e Joomlal:

o zalohovanie kompletného portalu: JoomlaCloner

(komerény)
o informaéna Struktura — kategorizacia: JACLPIlus (slobodny)
Joomla Tags (komerc¢ny)
mosKnowledgeBase (komercny)
o multijazyCnost obsahu: Joom!Fish (slobodny)
® Drupal

o zdalohovanie kompletného portalu: dba (database

administrator)
backup

o informaéna Struktura — kategorizacia: taxonomy (zahrnuty

v jadre)
o multijazyénost obsahu: moduly internationalization a locale
Pre Drupal su vSetky potrebné moduly pod slobodnou licenciou.

Nase rozhodnutie padlo na CMS Drupal, kedZze je pri fiom najvacsi
predpoklad uspedného formovania informacného portalu. Joomla! bola
horucim favoritom, az kym sa nezistilo, Ze niektoré moduly nefunguju v novej

verzii a vacSina vyhliadnutych nie je volne dostupnych. S TYPO3 sme
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sa pokusali tiez pracovat a testovat potrebné funkcie, no v porovnani
s ostatnymi CMS je pri iom privelka pracnost’ pri nasadzovani a vyZadoval

vela Casu pri nie velmi znatelnych vysledkoch.

Joomla! je poznaCena svojou historiou, v ktorej bola od zaciatku
zastreSovana komerc¢nou spolo¢nostou (uz ako Mambo CMS - Miro
Corporation). Existuje pre nu mnozstvo kvalithych modulov vytvaranych
komercénymi vyvojarmi, no nie su zadarmo ani slobodné. Toto nie je pripad
Drupalu, takze vyvoj sice nemusi byt taky kvalitny ako pri komercnych
produktoch, je ale tiez pohotovy, za bonus mdéZzeme povazovat otvorenost

kodu a moznost volne s nim nakladat (vratane uprav pre vlastnu potrebu).

4.4. Analyza potrebnych modulov v Drupale

Podfa poZiadaviek na ponukané funkcie sme analyzovali a nasledne
nasadili viaceré moduly, ktoré vo vzajomnej kombinacii tvoria portal ako

celok.

4.4.1. Zakladna funkénost’

Pre zabezpecenie zakladnej funkCnosti (zakladna sprava obsahu,
pouzivatelov, niektoré zakladné typy zobrazenia obsahu) boli pouzité
prevazne moduly dodavané priamo s Drupalom. Uplne najzakladnejsie
funkcie poskytovali moduly:

® system

Obsluhuje rozhranie nastavenia pre administratora a poskytuje
zakladnu funkcionalitu spojenu s fungovanim a administraciou portalu.

Ide o interny modul systému potrebny pre chod portalu.
e help

Zobrazuje on-line pomoc — obsluhuje zobrazovanie pomocnych textov
ostatnych modulowv.

® walchdog

Zaznamenava aktivitu na portali (zmeny v obsahu, databaze
uzivatelov, neopravnené pristupy, chyby) a umozruje prehliadanie

zaznamov opravnenej osobe.
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® user
Obsluhuje registraciu pouzivatelov, ich prihlasovanie a odhlasovanie.

R&zne ulohy pri zobrazovani obsahu obsluhuju nasledovné moduly:
® block

UrCuje, aké bloky poskytované jednotlivymi modulmi budu zobrazené
na stranke a ich rozlozenie. Takto mé&ze administrator prispésobit
rozloZenie jednotlivych sucasti portalu (,blokov“) okolo samotného
obsahu.

e filter

Filtruje obsah a pripravuje ho na zobrazovanie na stranke. lde

o interny modul systému potrebny pre chod portalu.
® menu

Umoznuje administratorovi upravovat navigac¢né menu portalu. Menu
je zoznam poloziek v hierarchickom stromovom usporiadani. Kazdy
vytvoreny obsah sa da pri vytvarani ruéne umiestnit niekde
do hierarchie menu. Je vhodné vyuzit ho len na niekolko malo
statickych poloziek a pre zobrazovanie samotného obsahu vyuZzit

prostriedky, ktoré ponuka modul taxonomy _menu.
® panels

Pridava podporu pre panely — stranky s upravitelnym rozlozenim
obsahu. Panel je Specialny druh uzla, ktory obsahuje viac oblasti

(napriklad stipcov), kde je mozné pridavat obsah (blok alebo iné uzly).
® path

Dovoluje spristupnenie obsahu pod pouzivatelom definovatelnymi
URL. Kazdému uzlu umozZnuje okrem Standardného URL (ktoré
pozostava z jeho identifikacného Cisla) priradit aj fubovolné URL
(napr. namiesto URL en/node/165 mOze uzivatel nadefinovat URL

en/contact).
® search

Vyhladava na portali podla zadanych kfu€ovych slov. Modul poskytuje
blok s vyhfadavacim textovym polom, ktorého obsah vyhlada
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vobsahu portdlu a poskytne navstevnikovi zoznam uzlov
obsahujucich vyhladavany retazec spolu s nahfadom kontextu,

v ktorom sa nachadza.
® site_map
Automaticky generuje a zobrazuje mapu stranky.

Zakladné typy obsahu poskytuju moduly:

® node

Zobrazuje pridany obsah na jednotlivych strankach. Uzol (node) je
zakladny element portalu, kazdy druh obsahu sa interne reprezentuje
ako uzol s réznymi vlastnostami (podfa typu obsahu — uzla). Ide

o interny modul systému potrebny pre chod portalu.
® book

Umoziuje vytvaranie knih — usporaduvanie stranok obsahu do
logickej Struktury. Kniha pozostava z viacerych stranok, ktoré su
navzajom spojené. Vdaka tomu je pouzivatelovi umoznena rychla
navigacia v ramci knihy a jednoducha orientacia v nej. Po vybere
vytvorenia obsahu vo forme stranky knihy méze pouzivatel vytvorit
stranku ako iny obsah (typ stranka alebo ¢lanok), priCom

novovytvorenu stranku zacleni do hierarchie knihy.
® comment

Poskytuje pouzivatelom prostriedky na diskusiu k publikovanému
obsahu. Komentare su prispevky usporiadané vo vlaknach, priCom sa
da pri publikovani ur€it, ku ktorému obsahu je mozZné pridavat

komentare. Administrator ma moznost komentare mazat.

® image
Umoziuje nahravanie obrazkov na portal ako osobitnu stranku (typ
obsahu ,image®).

® page

Umoziuje pouzivatelom vytvaranie statickych stranok portalu. Ide
o zakladny typ obsahu (uzol), ktory obsahuje titulok a telo (zaciatok
tela sa pouZzije ako uputavka pri zobrazeniach, kde sa nevojde celé
telo — zoznam stranok, najnovsie prispevky a pod).
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e poll

Modul obsluhujuci ankety. Anketa pozostava z otazky s viacerymi
(neobmedzenymi) moznymi odpovedami. Navstevnici mbézu v ankete
hlasovat vyberom prave jednej 2z ponukanych moznosti.
Po zahlasovani sa zobrazia priebezné vysledky ankety v grafickej

reprezentacii, percentualnom a absolutnom vycisleni.
e story

Umoziuje pouzivatelom pridavat obsah vo forme &lankov. Clanok je
rovnaky typ obsahu ako stranka (obsahuje nadpis a telo, ktorého
zaciatok sa pouziva ako uputavka), v Standardnej konfiguracii drupalu
sa pouziva hlavne kvéli oddeleniu réznych privilégii pre tieto typy
obsahu, mozZnost ich umiesthovania a spravovania (napriklad
kazdému registrovanému pouzivatefovi méze administrator pridelit
pravo vytvarat Clanky a zaroven umozni ¢lanky pridavat' len do jednej

konkrétnej kategorie).

Pre zjednoduSenie ovladania bol nasadeny modul tinymce
poskytujuci integrovany javascriptovy WYSIWYG editor obsahu.

4.4.2. Zalohovanie

Na zalohovanie portalu sluzi viacero modulov, zvaZovali sme
nasadenie modulu dba (Database Administration), ktory okrem priamych
zasahov do databazy zvlada aj jej kompletnu zalohu, a modulu backup, ktory
dokaze zalohovat nielen databazu, ale aj suborovy strom portalu. Pre modul
dba hovoril fakt, Zze dokaze pracovat aj s databazou PostgreSQL,
no napokon sme vybrali modul backup, ktory umozniuje stiahnutie uplnej
zalohy celého portalu vo forme jediného zbaleného suboru, ktory obsahuje
cely adresarovy strom suborov obsiahnutych v ramci portalu, ako aj zbaleny
dump MySQL databazy. Od pouZitia databazového systému PostgreSQL
sme aj kvoli pouzitiu tohto modulu upustili, a preto uz toto nebolo nevyhodou.
V pripade potreby obnovy portalu staCi skopirovat rozbalené subory
na povodné miesto a do prazdnej databazy naimportovat’ zalohu zo suboru.
Na tento ucCel sme vytvorili aj skript, ktory neinteraktivne vytvori kompletnu
zalohu portalu a ulozi ju na serveri. Tymto sa zabezpecila pravidelnost zaloh,

ktora pri rucnom zalohovani nemusela byt pravidlom.
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4.4.3. Kategorizacia obsahu a slovnik

Pre kategorizaciu obsahu je urCeny modul taxonomy, ktory
je dodavany spolocne s Drupalom. Administrator méze prostrednictvom neho
vytvorit niekolko slovnikov (vocabulary), ktoré obsahuju pojmy (terms). Ide
o velmi vSeobecny prostriedok, pretoze pojmy z kazdého slovnika mézu byt
interpretované inak. Existuje slovnik na kategorizaciu obsahu (pojmy
predstavuju kategorie, do ktorych je zaradovany obsah — vdaka modulu
taxonomy_menu sa tieto kategérie dynamicky umiestiuju do naviganého
menu) a slovnik na cudzie pojmy a skratky (pojmy z tohto slovnika najdené
v texte obsahu su vysvetlené — na toto pouzitie sa vyuZiva spolupraca
modulu taxonomy a glossary). Pre kazdy slovnik sa da definovat, akym
typom obsahu sa budu dat priradovat pojmy z tohto slovnika, mozné
vzajomneé vztahy medzi pojmami a moznost/povinnost priradit’ pridavanému

obsahu jeden alebo viacero pojmov z tohto slovnika.

4.4.4. Multijazyénost’ rozhrania a obsahu

Aj v tomto pripade bol vyber kombinacie modulov pre zabezpecenie
tejto poZiadavky jasny. Kombinacia modulov /ocale, internationalization
a translation pridava do systému prostriedky na preklad vSetkych sucasti
portalu. Modul /ocale okrem podpory prekladov pouzivatelského rozhrania
poskytuje dalSie prostriedky pre realizaciu viacjazy¢nosti ostatnym modulom.
Administrator méZze pomocou neho vyhladavat v originalnych aj preloZzenych

retazcoch a tieto retazce prekladat.

Modul i18n (skratka pre internationalization) spolu s podpornymi
modulmi i18menu, i18nblocks a i18nprofile umozZnuju preklad obsahu,
kategérii, rozhrania a navigacnych prvkov portalu. Udrziavaju vzajomné
vztahy medzi jednotlivymi jazykovymi verziami obsahu.

Posledny modul z tejto skupiny franslation je pouzivany pri
prekladani Casti obsahu a nazvov kategorii. Taktiez spravuje vztahy medzi
jednotlivymi jazykovymi verziami obsahu a poskytuje moznost vyberu jazyka

(vo forme bloku).
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4.4.5. Groupware
Okrem jednoduchej komunikacie medzi pouzivatelmi portalu bolo
treba zabezpecit aj moznost pokroCilej spoluprace a oddelené pracovné

skupiny.

Na komunikaciu vo forme sprav sme vybrali modul privatemsg, ktory
kazdému pouzivatelovi vytvori schranku prijatych sprav, kde ma zakladné
moznosti spravovania sprav — mazanie, ukladanie do adresarov. Odtialto
mdze taktieZ poslat spravu inému uzivatelovi — adresuje sa prihlasovacim

menom, sprava obsahuje titulok a vlastné telo spravy.

Na vytvaranie oddelenych pracovnych priestorov sme analyzovali
viaceré moduly €i kombinacie modulov. Najjednoduchsim bol modul private,
ktory vSak dovofoval len oznacit konkrétny uzol ako sukromny, a teda
ho nemohol prezerat nikto okrem autora a pouzivatelov s pravami
na prezeranie sukromnych uzlov, Co nestaCilo pre naSe poziadavky.
NajjednoduchS§im modulom s danymi vlastnostami vyzeral byt modul
nodeaccess, ktory umozZnuje administratorovi pridelovat jednotlivym roldam
pristupové prava pre kazdy uzol, ¢o by v malom meradle uplne pokryvalo
poZiadavku na pracovné skupiny. Pre realne nasadenie by vSak toto rieSenie
bolo neunosné z administratorského hladiska, navy$e nespifia poziadavku
rozSiritelnosti. UZ pri desiatich skupinach (rolach) by rézia bola neprimerana
a navyse by bolo treba prava nastavovat pre kazdy jeden publikovany uzol.

Z tychto dévodov sme nasadenie tohto modulu zamietli.

Dal$im kandidatom pre groupwarové riedenie bol modul Taxonomy
Access Control, ktory vykonava kontrolu pristupu na zaklade priradenych
pojmov z konkrétne definovaného slovnika z modulu taxonomy. Rovnako
v8ak kontroluje pristup na zaklade prislusnosti pouzivatela do roli. Zamietli

sme ho teda z podobnych dévodov ako modul nodeaccess.

Ako posledny sme testovali modul og (Organic Groups), ktory sa zdal
najkomplikovanejSi na nasadenie. Ukazalo sa vSak, Zze je vhodny presne
na urCenie, ktoré sme potrebovali. Umoziuje pouZzivatelom zdruzovat sa
do skupin a v ramci tejto skupiny mézu vytvarat rézny obsah, ktory byva
spravidla spristupneny len pre danu skupinu. Kazda skupina ma svojich
ucastnikov (subscribers), ktori maju v porovnani s ostatnymi pouzivatelmi

rozSirené privilégia (maju pristup k obsahu a mbzu prispievat novym
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obsahom). Pre konkrétne ucely tohto portalu sa pouZivaju skupiny plne pod
kontrolou administratora — administrator skupiny vytvara a aj do nich pridava

ucdastnikov.

Ako doplnok pre groupware rieSenie sme nasadili aj modul fileshare,
ktory umozfiuje pouZzivatelom ukladat na portéli subory a dalej s nimi
pracovat. M6zu takto jednoducho zdielat’ relevantné dokumenty a materialy
potrebné pre spolocny postup, rovnako ako vysledky svojej prace, na jednom
centralnom uloznom priestore.

Uz spominana autentizacia proti LDAP serveru bola rieSena
pomocou modulu /dapauth, ktory bol jasnou volbou a nenastali s nim Ziadne
neCakané problémy. Modul zabezpe€i moznost' prihlasit sa Studentom FRI
do systému, ak tam eSte nemaju vytvorené konto, tak sa im automaticky

vytvori.

4.5. Vlastna tvorba a nasadenie portalu

Nasadzovanie portalu prebiehalo v dvoch etapach. Najprv bolo treba
analyzovat a porovnavat vsetky tri uvazované CMS systémy. Drupal bol teda
nasadeny skuSobne na adrese http://kis.neonus.sk/, kde prebiehali aj rané
fazy testovania, nasadzovania a konfiguracie nasadzovanych modulov.

Rozhodli sme sa portal pomenovat ako Network Information Library — NIL.

Najprv bol nainstalovany v zakladnej instalacii a zhodnotené jeho
vlastnosti a schopnosti. Ako pouzity databazovy systém sme zvolili
PostgreSQL z dévodu jeho vacsej vyspelosti. Po prvotnej analyze
potrebnych nasadenych modulov sme z nich vacsSinu nainstalovali a testovali
konfiguraciu, vzajomnu spolupracu a konflikty medzi nimi. V tejto faze sme
v8ak museli spravit krok spat, zhodnotit volbu PostgreSQL ako nespravnu
a zacat znova. Drupal obsahuje abstraktnu databazovu vrstvu, ktora
oddeluje poziadavky na databazu od konkrétneho databazového systému
pod fou, systém vS8ak Ziadny prostriedkom nevynucuje jej pouzivanie.
Désledkom je, ze wvyvojari modulov niekedy nevyuziju tuto moznost
a pristupuju priamo k databaze MySQL (ktora je CastejSie pouzivana).
Pri mnozstve doplnkovych modulov, ktoré sme potrebovali nasadit, sme tuto
skutoCnost’ povazovali za dostato¢ny dévod, pre€o nasadit’ cely portal nad

databazou MySQL.
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Nasledovalo nasadzovanie dalSich modulov, testovanie sa sustredilo
na moduly umoznujuce spolupracu na spoloénych projektoch. Ukazalo sa,
Ze nie je vhodné kombinovat na jednom portali viacero modulov, ktoré
sa snazia dosiahnUt rovnaky ciel réznymi prostriedkami. Styri moduly
na kontrolu pristupu, ktoré sme testovali, (og, nodeaccess, private
a Taxonomy Access Control) si pri suCasnom zapnuti prekazali v Cinnosti
a vznikali medzi nimi konflikty. Prejavovalo sa to chybnym vyhodnocovanim
opravneni, Ci uz to bol obsah pristupny uplne pre kazdého alebo absolutna
nepristupnost obsahu pre kohokolvek. Po zisteni tejto skutoCnosti prislo

na rad testovanie tychto modulov osobitne a nasledné nasadenie modulu og.

Subezne s tymto testovanim sme skusali konkrétne moznosti
viacjazyCnosti portalu a dosli k zaveru, ze kombinacia vysSie spominanych
modulov plne pokryva vSetky poZiadavky lokalizacie portalu. Do portalu bol
nainStalovany neoficialny balik so slovenskou lokalizaciou, ktory sice nie

je uplny, ale prevaznu vacsinu modulov pokryva.

Autentizaciu oproti LDAP serveru bolo treba rieSit na viacerych
urovniach — komunikacia s LDAP serverom genesis.fri.uniza.sk musi byt
Sifrovana, a preto bolo nutné do Apache nainstalovat univerzitny certifikat,
ktorym sa Sifrovanie overuje. Potom stacilo uz len vhodne nakonfigurovat
autentizaCné udaje, aby prihlasovacie meno a heslo odpovedalo

prihlasovacim udajom Studentov v ostatnych aplikaciach.

Zaroven s nasadzovanim funkénych modulov prebiehal navrh
rozlozenia jednotlivych blokov obsahu, farebnej schémy a grafického dizajnu
pre portal. Okrem hlavného obsahu sa na strankach portalu zobrazuju

nasledovné bloky:

® v hornej liste je to blok na vyber jazyka portalu, link
na syndikovany obsah (RSS) a pri prezerani neprihlasenym

navstevnikom sa tu zobrazi prihlasovaci formular

e v liste pod hornou listou sa nachadza pocet pouzivatelov

a navstevnikov akutalne on-line a vyhfadavaci formular

e v lavom stipci sa zobrazuje hlavné systémové menu s linkami
na funkcie poskytované systémom, pod ktorym je druhé menu tvorené
kategériami. Pod tymito menu sa nachadza kalendar s archivom

publikovaného obsahu
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e stipec napravo od hlavného obsahu je uréeny na spravu
skupinovej prace — nachadza sa tu zoznam pracovnych skupin,
ktorych je pouzivatel ucCastnikom. Ked sa nachadza v obsahu
patriacom do niektorej zo svojich skupin, zobrazia sa dalSie bloky
s informaciami o novom obsahu v ramci skupiny, linkami pre
vytvorenie dalSieho obsahu a o autoroch publikujucich posledny
obsah

e Vv pate stranky je odkaz na mapu stranky a kontaktna e-

mailova adresa

Graficky dizajn bol vytvoreny tak, aby bol jednoduchy a neodvadzal
pozornost od obsahu, aby vyjadroval tematiku a zameranie portalu Network
Information Library a dal sa dobre nasadit na CMS Drupal. Okrem
pracovného dizajnu, ktory bol pouzivany, boli vytvorené dalSie tri variacie
grafickych prvkov a farebnych kombinacii pre alternativne pouzitie.

ia a informatiky > Katedra informacnych sieti

_admin | My groups

o home * dev
o agroups + Wiorkgroupl

o my account home

o my inbox (0
o my unread
» create content

Asynchronous Transfer Mode Internet Protocol Television

» administer

® bmens (ATM) (IPTV)

A cell relay network protocol which P Has become a common deneminater
b G " fixed-sized (53 byte; 48 bytes of video signals are distributed to
° mware data and 5 bytes of header information) cells subscribers or viewers using a broadband
instead of variable sized packets (sometimes connection over Internet Protocol. Often this is
O L il known as frames) as in packet-switched in parallel with the subscriber's Internet
» IE QoS {Quality of networks (such as the Internet Protocal or connection, supplied by a broadband operatar
Service) Ethernet). [t is a connection-oriented using the same infrastructure but over a
o IP telephony technology, in  which a connection s dedicated bandwidth allacation,
o IFTV established between the twa endpoints before
o 1PvE the actual data exchange begins. 9o to cateqory
o Linux - nivody o to cateqon .
e R Qo tocatedory Internet Protocol Version 6
neny _ _ Next generation version of the internet
+ Securih Next Generation Networking Pyf protocol. Includes improved address
o SIP - ntiation (NGN) space. aualty of service and data

Obrazok 4.1: Nahlad na pracovnu verziu nasadeného grafického dizajnu

Po vyrieSeni vacsiny z rieSenych problémov bolo treba portal
premigrovat na Skolsky server, kde mal byt finalne umiestneny. Ako
hostitelsky server bol vybrany server proxy.sip.uniza.sk, na ktorom uz bezi
niekolko portalov a stranok vytvorenych v ramci katedry KIS. Migrovanie
presSlo bez nejakych vacsich problémov, drobné komplikacie spésobila
starSia verzia databazového systému MySQL ako na povodnom serveri, iSlo
v8ak len o zmenu niekolkych parametrov pri databazovych tabufkach. Pri
tejto prilezitosti dosSlo k precisteniu databazy a adresarového stromu
od nepotrebnych tabuliek a suborov, ktoré v portali zostali po testovani
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réznych modulov a zanechali po sebe stopy. Portal bol umiestneny na URL
http://nil.kis.fri.uniza.sk/, neskor bol presunuty v hierarchii doménovych mien
vySSie na adresu http://nil.uniza.sk/.

Na novom serveri bolo eSte treba doinStalovat do PHP kniznicu
gd pre pracu s obrazkami, podobne ako na starom serveri nainstalovat
do Apache certifikat pre bezpeCnd komunikaciu s LDAP serverom
a nakonfigurovat server tak, aby prebiehalo prihlasovanie Studentov cez
Sifrovany protokol HTTPS.

Po vSetkych tychto nastaveniach je portal pripraveny na pouZzivanie
a napifanie obsahom. V ramci testovania bol doriho vloZeny obsah
pojednavajuci o technolégii ATM (Asynchronous Transfer Mode), ktory

sa nachadzal na adrese http://atm.fri.utc.sk/.

4.6. Problemy pri nasadeni

Pri nasadzovani portalu sme sa nevyhli niekolkym neCakanym
problémom, ktoré bolo nutné promptne vyrieSit, aby sme mohli pokraCovat

v nasadzovani.

4.6.1. Problém so skupinami

Uz zo zaCiatku sme spravne odhadli modul, ktory sluzi na oddelenie
obsahu jednotlivych skupin (og), no pri testovani dalSich modulov, ktoré mali
zabezpeCit podobné funkcie (nodeaccess, private, Taxonomy Access
Control), dosSlo k znefunkéneniu tohto modulu, €o zdrzalo dalSi postup

a vyzadovalo rozsiahle testovanie a zistovanie zdroja problému

Odporu¢ame dalSie moduly testovat’ désledne len jeden po druhom
a vzdy sa uistit, Ze modul testovany skor je naozaj vypnuty a nema ziadny

vplyv na fungovanie portalu.

4.6.2. Problém s kontrolou pristupu

Pri nasadzovani modulu pre kontrolu pristupu sme potrebovali
prepisat nastavenie v databaze, ktoré urCovalo, Ze neprihlaseni navstevnici
maju pristup len k verejnému obsahu. Po vypnuti modulu sme vSak
nastavenie nevratili spat a chvilfu trvalo, kym sme pristup k neverejnému

obsahu zabezpecili.
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Je vhodné kazdu ruénu zmenu ¢i uz databazy alebo suborov
dokumentovat, aby ju bolo mozné v pripade potreby spatne dohfadat’ a/alebo

vratit.

4.6.3. Problémy s databazovym systémom PostgreSQL

Uz viackrat spominany pokus o nasadenie Drupalu nad databazou
PostgreSQL stroskotal paradoxne na otvorenosti systému a tomu, Ze moduly
pren méze vytvarat naozaj kazdy. Niektori autori neprogramuju moduly podla
odporucani vyvojarov a vysledkom je niz8ia kvalita modulov. Pri niektorych
sme narazili na viazanost na MySQL, v désledku ¢oho sme upustili

od pouzitia PostgreSQL.

4.7. Odporucania do buducnosti

Okrem odporucani vyplyvajucich z problémov, na ktoré sme narazili,

by bolo treba spomenut niekolko odporucani, ktoré je vhodné dodrziavat’
e \ytvorit testovaciu verziu portalu

Ak v buducnosti vyvstanu dalSie poziadavky na funkCnost, ktoré
nebude mozné trivialne vyrieSit, neodporuCa sa testovanie novych
modulov a zmena konfiguracie na zZivom portali. Aj pri pravidelnom
zalohovani a zalohe pred kazdou zmenou by pri pokazenom pokuse
alebo vadnom module doSlo minimalne k vypadku, kym sa portal
neobnovi, alebo aj ku strate dat (ak niekto na portali prave v danych
chvifach  pracuje). Vytvorenie testovacej verzie spociva
v nakonfigurovani webservera na dalSi portdl. Do adresara tohto
portalu by sa skopiroval kompletny adresarovy strom aktualneho
portalu, zmenilo by sa nastavenie databazy, vytvorila sa nova
databaza, kam by sa importovali data zo zivého portalu. VSetky zmeny
prevedené na testovacom portali by sa nijako nedotykali prevadzky
Zivého portalu a pripadna chyba by sa dala opravit jednoduchym
vymazanim adresara a databazy a opatovnym nahranim dat.
V pripade dosiahnutia ciefa na testovacom portali sa tak da na portali
v ostrej prevadzke konfigurovat’ naisto a nevznika tym zbyto¢ny chaos

pri testovani réznych modulov a ich kombinovani.
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e Uplne zautomatizovat zalohovanie portalu na iny server

Systém teraz ponuka moznost pre administratora interaktivne si
stiahnut zalohu portalu pomocou prehliadagda. Dalej prebieha
kazdodenna neinteraktivna zaloha a archivacia v ramci systému.
Ruéné zalohy vS8ak nezvyknu byt vykonavané pravidelne
a zalohovanie v ramci jedného servera neochrani data v pripade
havarie disku, kedy by doSlo k strate ako portalu, tak i zaloh. Bolo by
vhodné vyrieSit pravidelné stahovanie tychto zaloh na iny server
(navrhovanou technolégiou by bol rsync, ktory je na toto urCeny
a realizacia tohto odporucania by nebola zlozita).

e Vyhladovo zacat zvazovat migraciu portalu na Drupal vySSich

verzii

V Case analyzovania pozZiadaviek, testovania a prvotného
nasadzovania portalu bola aktualna stabilna verzia Drupalu 4.7.3
a uz doteraz stihla vyjst okrem niekolkych micro verzii aj stabilna
verzia 5.0, uz v januari 2007 zacCali prace na verzii 6.0, pricom tieto
major verzie prinasaju niekofko zasadnych zmien nielen po vzhladove;j
stranke (ktora je na prvy pohfad vefmi vyrazna). Migrovanie systému
na vySSiu verziu by prinieslo nové moznosti, opravu aktualnych
bezpeCnostnych chyb a v neposlednom rade by sluzilo ako
otestovanie najnovsich webovych technoldgii. Nie je vSak vhodné tuto
migraciu prili§ uponahlat, pretoze vyvoj Drupalu je realizovany
dobrovolnikmi, a rovnako aj vyvoj modulov pren. KedZze medzi major
verziami sa vzdy zmeni API jadra systému, vSetky existujuce moduly
musia byt portované na novu verziu jadra, ¢o sa nezaobide bez
znacného oneskorenia. Pripadné upgradovanie systému teda
vyzaduje citlivé naCasovanie, aby aktualna stabilna verzia nebola prilis
zastarala a prekonana, ale aby pre fu boli portované vSetky potrebné

moduly.
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5. Zaver

Po analyze poZiadaviek na vytvarany portal, porovnani vytipovanych
troch CMS systémov na jeho realizaciu a tvorbe portalu http://nil.uniza.sk/
nad Drupalom hodnotim vyber tohto CMS systému za krok spravnym
smerom. Analyza a testovanie potrebnych  modulov  ukazali,
Ze aj nekomeréné nastroje vyvijané dobrovofnikmi maju potencial byt

nasadzované v narocnych projektoch v realnych podmienkach.

Pouzitie CMS pre realizaciu portalu bolo logickym krokom, pretoze
naprogramovanie portalu podobného rozsahu by si vyziadalo nepomerne
viac Casu a prostriedkov ako pouZzitie hotového rieSenia a jeho prispésobenie

nasim poziadavkam.

Trochu dvojse¢nou zbrarfiou sa javi velmi vS§eobecné ponatie funkcii
v jadre systému, ktoré na jednu stranu umoznuju velmi Siroké vyuzitie tychto
prostriedkov, na druhej strane tym utrpela zrozumitelnost a intuitivnost
rozhrania. Terminolégia zakladnych prostriedkov musi byt z ich podstaty
velfmi vSeobecna, a tym vznikaju konstrukcie, ktoré svojim nazvom vobec
nedavaju najavo, na C¢o sluzia (napriklad pojmy zo slovnika, ktoré
su interpretované ako kategoérie).

Drupal ako systém na spravu obsahu napokon dokazal uspokojit
vS8etky poziadavky, ktoré sme nan polozili, ¢i uz sam osebe alebo pomocou
pridavnych modulov. Ich skombinovanie a konfiguracia tak, aby vzajomne
spolupracovali, sice nebola jednoducha uloha, napokon v8ak vo vysledku

stoji portal, ktory je pripraveny na pouzivanie.
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Pouzité pojmy a skratky

APl — Application Programming Interface — mnozina rutin

poskytovanych systémom na nizsej vrstve
CMS - Content Management System — systém na spravu obsahu

CSS - Cascading Style Sheets — jazyk, ktory sa pouZziva na definiciu
vzhlfadu HTML dokumentu

framework — podporna Struktura, v ktorej méze byt vytvarany a

organizovany iny projekt

HTML — HyperText Markup Language — znacCkovaci jazyk pouzivany

na vytvaranie internetovych stranok

HTTP — HyperText Transfer Protocol — protokol pre prenos dat pre

web

LDAP — Lightweight Directory Access — systém umoznujuci okrem

iného centralnu autentizaciu a ukladanie dat o pouzivatefoch

PHP — PHP Hypertext Preprocessor — skriptovaci jazyk na strane

servera, ktory sa pouziva na vytvaranie dynamickych HTML stranok

RSS - Really Simple Syndication (Rich Site Summary) — protokol
(zalozeny na XML) pouzivany na zhfhanie a agregaciu nového

obsahu na portali pre informovanie pouzivatelov

URL - Uniform Resource Locator — je to adresa zdroja, ktory

je pristupny na internete

WCM — Web Content Manager/Management — systém na spravu

obsahu pre web

WYSIWYG — What You See Is What You Get (Co vidi$, to dostanes) —
takto sa oznacuju nastroje, ktoré hned pri tvorbe vizualizuju vytvarany

obsah

XHTML - je naslednikom HTML, ktory je hybridom medzi HTML

a XML a désledne oddeluje obsah od formy

XML — eXtensible Markup Language — znaCkovaci jazyk, ktory sa da

dodefinovat vlastnymi znackami
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Priloha A: Porovnanie uvazovanych CMS

systémov

Product
Last Updated

System Requirements

Application Server
Approximate Cost
Database

Licenze

Operating System
Programming Langusge
Root Access

Shell Access

Wigh Server

Security

Auclit Trail

Captcha

Contert Approval

Email “Yerification
Granular Privieges
Kerberos Authentication
LDAP Authertication
Login History

NIS Authentication
MTLM Authertication
Fluggahble Authertication
Problem Motification
Sancdhox

Session Management
ShB Authentication
SEL Compatible

S5L Logins

S5L Pages

“ersioning

Support
Certification Program
Code Skeletons
Commercial Manualzs
Commercial Support
Commercizl Training
Developer Community
Cnline Help

Pluggskle AR
Professional Hosting
Professional Services
Public Forum

Public Mailing List
Test Framework
Third-Party Developers

Uszers Conference

podlPa cmsmatrix.org

TYPO3 4.0.2 Drupal 4.7.3 Joomila! 1.0.7
I 911/2006 T 81712008 [ 42512008
TvPO3 Drupal Joomis!
PHP 4 5.0+ PHP 4.3.5+ Apache recommended, any server that supparts PHR and MySQL
Free Free $0
MySGL, PostGreSaL, Cracle, MSS0L MySGL, Postares MySQL
GhU GPL GhU GPL GhU GPL
Ay Ay Ay
PHP PHP PHP
[{] ills} illa}
Mo Mo Mo
Apache, IS Apache, IS Apache
TYPO3 Crupal Joarmlal
Yes ez (1]
Free &dd On Free Add On Yes
Yes Tes Ni=
‘es Yes e
Yes fies Mo
Mo Mo Mo
Free Sdd On Free Add On Free Add On
Yes TRE Yes
il Mo Mo
Free &dd On illa} Mo
Free &dd On b= ills}
Yes Mo Mo
Yes e} Mo
Yes e EiEe
Free Sdd On Mo Mo
Yes ¥es Mo
Yes Mo Mo
Free Sdd On Mo Mo
Yes e Yes
TYPO3 Crupal Joarmlal
Mo Mo Mo
Free Add On Yes ]
Yes Yes ez
es Yes Yes
Yes Yes Yes
Yes Yes Yes
Yes Yes Yes
es s es
Yes Yes Yes
Yes Yes Yes
es BiES Yes
Yes Yes ]
Free &Add On Free Add On [is]
es Yes Yes
Yes Yes Yes
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Ease of Use
Drag-M-Drop Content
Email To Dizcuzsion
Friendly URLs

Inage Resizing
Macro Language
Mas=z Upload
Prototyping

Server Page Language
Spell Checker

Style Wizard
Subscriptions
Template Language
Ul Levels

Undo

W SRAYG Eclitor
Zip Archives

Performance
Advanced Caching
Database Replication
Load Balancing
Page Caching

Static Content Expart

Management

Advertising Management

Azset Management

Cliphoari

Content Scheduling

Contert Staging

Inline Administration

Ornline Adminiztration

Package Deployment

Sub-sitez  Roots

Themes ! Skins

Trash

Wigh Statistics

Wieb-bazed StyleTemplate Management
‘Wizb-bazed Translation Management
Winrkflowe Engine

Interoperability
Content Syndication (RS5)
FTF Suppoart

UTF-8 Support

W] Compliant

WebDAY Support

AHTML Complisnt

Flexibility
CGl-made Support
Content Reuse
Extensible User Profiles
Interface Localization
Metaclata

utti-lingual Contert
Mutti-lingusal Contert Integration
hutti-Site Deploymert
URL Rewriting

Wiki Aweare

TYPO3
Free Add On
Free Add On

Free Add On
Free Add On

Free Add On

TYPO3
Tes
o
Mo
eE
Free Add On

TYPO3
Free Add On

Free Add On
Free Add On

Free Add On

Drupal
il
Free Add On
Yes
Free &dd On
Free Add On
Free Add On
il
Yes
Free &dd On
Mo
Free Add Cn
Limited!

i [
Limited
Free Add On
Mo

Drupal
Yes
1]
ille}
Yes
Mo

Drupal
Free Add On
Yes
Mo
Free Add On

Drrupal
Yes
Limited
Yes
Limitec
e}
ez

Drupal
Tes
Limitec

Free Add On
Yes
Tes

Free Add On
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Joamial
I
Free Add On

Joamial
Yes
1]
o
Yes
Mo

Joomia!

Free &Add On
Mo

Joomls!
Yes
Free &Add On
Limited
ille}
ille}

]

Joarmka!

Free Add Cn
Free Add On
Free Add On
Yes
Free Add On



Built-in Applications
Blog

Chat

Classifieds

Cortact Management
Drata Enitry

Database Reports
Dizcussion S Forum
Document Management
Events Calendar
Events Management
Expense Reports

F A Management

File Distribution

Graphs and Charts
Groupyvare

Guest Book

Help Desk § Bug Reporting
HTTP Proxy

InfCut Boardd

Job Postings

Link Management

hiail Form

hitatrix

My Page / Dashhboard
Mewvsletter

Photo Gallery

Polls

Product Management
Project Tracking

Search Engine

Site Map

Stock Guotes

Surveys

Syndicated Content (RSS)
Tests [ GuizIes

Time Tracking

User Contributions

W ather

Wizh Services Front End

TYPO3
Free &dd On
Free Add Cn
Free Add On
Free &dd On

Limited
Free &dd Cn
Free &dd On
Free Add On
Free Add Cn
Free Add On
Free &dd On
Free &dd On
Free &dd On
Free &dd Cn
Free &dd On
Free Add On
Free Add Cn

(i)

Mo
Free &dd On
Free &dd Cn

Yes
Free &dd On

Free Add Cn
Yes

Free &dd Cn
Free Add On
Free Add Cn
Free Add On
Free &dd On
Yes
Free &dd Cn
Free Add On
Free Add Cn
Free Add On
Free Add Cn
es
Free &dd On
Free Add On

Drupal
Yes
Free Add Cn
1]
Free &dd On
Free Add On
o
Yes
Limited
Free Add Cn
Free Add On
Mo
Yes
Free &dd Cn
I
Free Add Cn
Free Add On
Free Add Cn
Ia
Mo
Free Add Cn
Free &dd Cn
Free &dd Cn
i 1]

Free Add Cn
Free &dd Cn

Free Add Cn
Yes
Free Add Cn
Free Add On
‘es
Free Add Cn
Free Add Cn
Free &dd Cn
Yes
Free Add Cn
Free Add Cn
es
Free &dd On
Mo
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Joomlal
Tes
Free Add On
Free Add On
fiiE=
Free Add On
Free &dd On
Free &dd On
Free &dd On
Free Add On
[ia]
Free Add On
Yes
Free &dd On
Free &dd On
Free Add On
Free &dd On
Free Add On
[ia]

Mo
Free Add On

Free &dd On
Free &dd On
Tes
Yes
Free Add On
e
Free Add On
Mo
Free &dd On
Tes
Free Add On
Mo
ez
Mo
Free Add On



Priloha B: Administracia systému a sprava
obsahu

VSetky kroky su popisané podfa anglickej verzie rozhrania portalu,
pretoZze slovensky preklad nie je vo vSetkych moduloch kompletny a mohlo

by to spdsobit nejasnosti.

VSeobecné vlastnosti pridavaného obsahu

Takmer vSetok pridavany obsah ma okrem svojich Specifickych
vlastnosti definovanym konkrétnym typom obsahu aj niekofko vSeobecnych

vlastnosti:
e Weight (vaha)

Parameter, ktory urCuje poradie pri vypisoch obsahu. Polozky
s vy§Sou vahou klesaju nizZSie, nizSia vaha spdsobi, Ze polozky
,vyplavaju“ na vyssSie pozicie. Pri rovnosti tohto parametra sa obsah
radi abecedne.

e Input format

UrCuje, ako bude obsah zadany pouZzivatefom interpretovany —
filtrované HTML, plnohodnotné HTML alebo PHP kéd. Neprivilegovany
pouzivatel nema tuto moznost na vyber a jeho obsah sa vzdy berie
ako filtrované HTML.

e Groups

Ponuka pouzivatelovi moznost publikovat obsah pre konkrétnu

skupinu, ktorej u€astnikom je.
® Log message

Tu mo&ze autor napisat’ spravu, ktora sa ulozi do zaznamov k zaznamu
o pridani obsahu. Administrator teda ma od autora okrem pridaného

obsahu aj komentar.
e Menu

Umoznuje staticky umiestnit prave pridany obsah do naviga¢ného

menu.
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e URL path

Ak autor vyplni tato polozku, pridany obsah sa umiestni na URL
tvorenu adresou portalu a hodnotou tejto polozky. Takto sa daju
vytvarat' jednoducho zapamatatelné adresy, ktoré nie su tvorené len

identifikacnym Cislom uzla.
e Comment settings

Dovoluje administratorovi urCit pravidla, aké budu platit pre
komentovanie daného obsahu. Komentare mézu byt uplne vypnuté,

povolené len Citanie alebo plne zapnuté.
e Authoring information

Tu sa da zmenit meno autora prispevku a ¢as publikovania.
e Publishing options

Tu sa vytvoreny obsah zaradi do toku cCinnosti — da sa tu urcit,
Ci je publikovany k ostatnému obsahu, ¢i ¢aka na schvalenie,
Ci sa zobrazuje na titulnej strane a pod.

Administrator

Na strane administratora su cCinnosti tykajuce sa generovania
verejného obsahu, ktory byva spravidla staticky a viacjazy¢ny. V tomto
pripade ide bud o knihy alebo samostatné stranky. Tento obsah je nutné
zaradit do prislusnej kategérie, kde bude zobrazovany, a podla coho

sa automaticky zobrazi aj v menu.

Dalsim obsahom, ktory administrator potrebuje vytvarat, si pracovné
priestory pre Studentov, a to pracovna skupina a priestor na zdielanie
suborov. Administrator tu nevytvara obsah samotny, len vznikne priestor,

v ktorom mézu ucastnici pridani do skupiny pracovat.

Pri popise pridavania jednotlivych typov obsahu su popisané len
moznosti Specifické pre dany typ obsahu, nie su spomenuté vSeobecné
vlastnosti, ktoré uz boli popisané vysSie.

Napokon je nutné cely portal pravidelne zalohovat, aby bolo mozné
v pripade potreby (napr. havaria hardvéru) portal obnovit s ¢o najmensou
stratou dat.
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Pridanie kategorie

Ako kategorie sa interpretuju vSetky pojmy (terms) v slovniku
(vocabulary) cCategories. Pre pridanie novej kategérie vyberieme
na strdnke adm ni st er->cat egori es polozku add terms. Jazyk
(Language) treba nechat nevyplneny (inak nebude mozné vytvorit preklad
kategorie), v Casti Parents ho umiestnime do hierarchie kategérii (je mozné
vybrat' aj viacero rodi€ovskych polozZiek). Do pola Term name napiSeme
anglicky nazov kategorie. Polia Description a Synonyms netreba vypifat,

pri kategdriach sa nevyuzivaju.

Tymto vznikla anglicka verzia kategorie. Prelozime ho na stranke
adm ni ster->l ocal i zati on v zaloZzke manage strings. Najprv
sa musime prepnut na slovensky jazyk rozhrania a nechame si tu vyhladat
nazov kategorie (pozor, hladanie je citlivé na velkost pismen). Najdeny

retazec mézeme nasledne prelozit.

Pridanie statickej stranky

Statické stranky sa vytvaraju v Casti create content->page.
Pri vytvarani je potrebné urcit' jazyk, v ktorom je stranka napisana a jej stav
v procese prekladu (Ci ide o pdvodny text, podfa ktorého maju byt vytvarané
verzie v ostatnych jazykoch, alebo o preklad). Okrem povinného nadpisu
a tela textu je mozné zaradit’ stranku do kategorie, kde sa bude automaticky

vypisovat.

Jazykové verzie stranky sa daju vytvarat v zalozke translation
pri zobrazeni  stranky (vybranim moznosti create translation
pri slovenskom jazyku). Tymto sa dostaneme na vytvaranie novej stranky
s predpripravenym jazykom originalu. Systém vSak nevyberie odpovedajuce
kategérie, do ktorych je original zaradeny, a preto tieto treba vybrat’ ruéne.
Vytvorena stranka bude samostatnym uzlom, ktory vSak bude vedeny ako

ina jazykova verzia stranky so vSetkym, ¢o k tomu patri.

Pridanie knihy
KedZe kniha je vo svojej podstate len subor navzajom poprepajanych
stranok knihy, vytvorime ju ako obyC€ajnu stranku knihy, ktora bude

v najvyssSej urovni v hierarchii knih — teda bude titulnou strankou knihy.

46



Je vhodné vSetky stranky jednej knihy zaradit do rovnakej kategérie, aj ked
je mozné do konkrétnej kategérie zaradit’ len titulnu stranku knihy a ostatné
nechat nezaradené. Tymto by vo vypise obsahu danej kategérie figurovala

len titulna stranka knihy, o by ho sprehladnilo.

Preklad stranky knihy je identicky s prekladom obycCajnej statickej

stranky.

Pridanie pracovnej skupiny

Pracovna skupina sa pridava cez create content->group.
Povinnymi polfami su len nazov skupiny a jej popis (zobrazuje sa vo vypise
skupin). KedZe skupina sama osebe nie je verejny obsah, nema zmysel
zaradit ju do kategorie, a preto tu ani nie je tato mozZnost ponuknuta.
Welcome message (uvitacia sprava) sa zobrazuje na hlavnej stranke
skupiny a je vhodné uviest tu ciele skupiny, pravidla, terminy alebo iny obsah
uzitoCny pre ucCastnikov skupiny. Je mozné uviest webovu adresu stranok,
ktoré su pre skupinu Specifické, tento odkaz bude potom uvedeny

v rozcestniku skupiny (blok s rychlymi linkami pre konkrétnu skupinu).

Subscription requests (poziadavky o zaclenenie do skupiny)
treba nastavit na closed, aby boli uc€astnici vytvaranej skupiny plne
pod kontrolou administratora, ¢o je pre poziadavky portalu najvhodnejSie.
PoloZzku registration form nechame vypnutlu a list in groups
directory zapnutu, €im zamedzime vytvaraniu novych poziadaviek

o zaClenenie do skupiny a skupinu uvedieme v zozname skupin.

Jazyk skupiny sluZi len na urCenie vychodzieho jazyka rozhrania pri
prezerani skupiny. Ak ma vsak uzivatel v profile uvedeny preferovany jazyk,
pouzije sa jeho jazyk. Skupinu ako taku nema velky vyznam publikovat
vo viacerych jazykoch, pretoZze na jej obsahu budu spolupracovat len
Studenti FRI a bude sluzit’ len na publikovanie ich sukromného obsahu.

Pridanie priestoru na zdielanie suborov

Tento priestor umoziuje pouzivatefom nahravat na portal subory
adalej s nimi pracovat. Vytvori sa cez poloZzku create content-
>f i | eshare. Tu treba vyplnit nazov priestoru a jeho telo, ktoré sa zobrazi

pri prezerani jeho suborov. Metéda stahovania urCuje, Ci sa k suborom
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pristupuje priamo cez HTTP protokol (public), alebo ich pouzivatelovi
poskytuje systém. Normalne sa pouziva metdda private. V nastaveniach
priestoru (Fileshare settings) treba zapnut moznost ,A1low files to be
uploaded to and deleted from this directory®, ¢im umoznime
pouzivatefom nahravat do priestoru dalSie subory (inak by len mohli
stahovat’ subory, ktoré by sme na server nahrali napriklad pomocou FTP).
V Casti ,File extension whitelist® musime uviest vSetky pripony

suborov, ktoré systém povoli na server nahrat.

Zalohovanie obsahu

V pripade potreby zalohovania obsahu je tato moznost poskytnuta
v Casti adm ni st er->backup. Tu sa zobrazi zoznam zalohovanych
suborov a stlacenim jediného tlacidla sa kompletna zaloha systému stiahne

na pocita¢ administratora.

Obnova portalu po havarii

Pri zalohe vykonanej adminstratorom pomocou modulu backup
vznikne jediny archiv, ktory okrem kompletného adresarového stromu portalu
obsahuje aj zalohu databazy. V pripade automatického zalohovania su to dva
subory: jeden obsahuje subory z portalu, druhy tvori databazu. Pri obnove
treba adresarovy strom nakopirovat na pévodné miesto a importovat’ zalohu

databazy. Toto dosiahneme sériou prikazov v MySQL klientovi:

drop database nil;
create database nil;
use nil;

\. nazov_suboru so_ zalohou databazy.sqgl

Subor so zalohou databazy sa v pripade ru¢ného zalohovania

nachadza v adresari tmp zalohovaného adresarového stromu.

Pouzivatel’ portalu

Pridanie obsahu do svojej pracovnej skupiny
Ugastnik skupiny méZe do svojej skupiny publikovat &lanky:

ak ma zobrazenu svoju skupinu, kliknutim na link create story
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sa dostane priamo na vytvaranie ¢lanku pre konkrétnu skupinu. V pripade,
Ze sa k vytvaraniu obsahu dostane cez moznost create content-

>st ory, musi zaskrtnut skupinu, do ktorej chce obsah publikovat.
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